GRAFOMOTORIKA
Klicky

*  Pro $kolu: Dit¢ dovede provést fizeny pohyb grafomotorického prvku s kiiZenim. Pripra-

e Cil: Dit€ kresli graficky prvek ,,vratnou klicku®, obtahuje je a kresli také samostatn¢.
va na grafémy, vdzané pismo a plynulost tahd.

e Instrukce: Obtdhni a dokresli drahy miCe, aby se dokutilely slonovi.
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